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1. Podtoze teoretyczne

Aby nauczanie poprzez media audiowizualne dato jakikolwiek efekt muszq byc
one tworzone we wtasciwy dla jednokierunkowego odbioru sposdb.

Na temat efektywnego nauczania poprzez filmy powstato juz wiele publikacji,
z uwagi na internetowy charakter tematyki sq one szeroko dostepne wtasnie

w sieci WWW.

Ten dokument jest poradnikiem technicznym o tworzeniu takich filmdw, jednak
ze wzgledu na dodatkowy czas jaki trzeba poswieci¢ na przygotowanie tego
typu materiatéw (jok réwniez jego ograniczenie w biezgcej' sytuacji) zalecane
jest, aby jokos¢ tych materiatdw byta na przyzwoitym poziomie - produkujqc
materiaty mierne twdrca traci czas, studenci natomiast nie zyskUJq nic, gdyz w
dalszym ciggu bedq woleli przeczytaé udostepniony juz wczesdniej pdf czy
prezentacje.

Dla chcqeych dowiedzied sie wiecej o zapleczu psychologiczno-kognitywnym
oraz wartosci materiatéw multimedialnych w nauczaniu polecamy:

1. Brame, C.J. (2015). Effective educational videos. Dostep: 13.03.2020
http://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/effective-educational-videos

2. Federation University Australia. Dostep: 13.03.2020. 7jos for designing
effective educational videos
https://federation.edu.au/staff/learning-and-teaching/elearning-
hub/video-recording/tips-for-designing-video

3. Columbia Center for Teaching and Learning Creating Effective
Educational Videos. Dostgp: 13.03.2020.
https://ctl.columbia.edu/resources-and-technology/teaching-with-
technology/diy-video/effective-videos/

4. Mayer, R; Moreno, R (2009). Cognitive Theory of Multimedia Learning
Dostep: 13.03.2020. http://esoluk.co.uk/calling/pdf/chi.pdf

113.03.2020 - pondemio wirusa SARS-COV-Z, niech ten przypis bedzie swoistq kapsutq czasu
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2. Oprogramowanie

Praca na komputerze charakteryzuje sie tym, ze wymaga odpowiednich
programéw. W tym rozdziale skupimy sie nad przygotowaniem odpowiednich
srodowisk do nagrywania oraz obrébki materiotéw. Bazowaé bedziemy na
oprogramowaniu darmowym, dostepnym dla kazdego bez wigkszych wyjgtkow.

Obraz pobierany jest z reguty za pomocqg kamery. Jednak zdarzajq sig
sytuacje, w ktérych niemozliwym jest wykonanie pewnych czynnosci poza
srodowiskiem komputera. Wtedy pomocne przydajq sie aplikacje
przechwytujgce obraz z monitora.

Open Broadcaster Software (OBS Studio)

Program stuzqcy do nagrywania oraz transmisji strumieniowej
wideo. Obstuguje wiele kanatéw zaréwno audio jak i wideo,
nagrywanie odbywa sie w czasie rzeczywistym.

e Licencja: Open Source
e Systemy: Windows (x32/64), macOS, Linux

Gdy obraz zostanie juz nagrany nalezy go przetworzyé (ze wzgledu na
pojawiajqgce sig w filmie pomytki, zacigcio, itp. Lub celem urozmaicenia warstwy
wizualnej i audio). Dostepnych jest wiele programéw do obrdébki wideo. Jedne z
popularniejszych a za razem tatwe w obstudze to:

Shotcut

Podobnie jak HitFilm stanowi NLE oferujqcy obstuge wielu Sciezek
A/V. Nieco toporny w uzytkowaniu, jednak szczegdlnie polecany w
przypadku, gdy wystarczy obciqé poczqgtek/koniec filmu lub
dodaé muzyke. Polecany do podstawowego montazu ,na szybko"

e Licencja: GNU GPL v3
e Linux, macOS, Windows (x32/x64)

FXHome HitFilm Express

Program do nieliniowego montazu video (NLE). Obstuguje wiele
Sciezek A/V, oferuje efekty przejsé, obrébke nagranych filmow

i dzwiekdw na wysokim poziomie kontroli nad ich
poszczegdlnymi parametrami. Polecany przy ambitniejszych
edytorsko projektach.

e Licencja:Freeware
e Systemy:
Windows x64 (Nie ma wersji 32-bitowej, na starsze komputery), macOS X.

¢ Wymaqga zatozenia konta na fxhome.com
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3. KonFiguracja | obstuga programow

Ze wzgledu na ograniczony czas i zasoby konfiguracja srodowisk zostanie
zaprezentowana wytgcznie na systemie Windows. Na innych systemach mogq
wystqgpié nieznaczne réznice w wyglqdzie interfejséw, jednak funkcjonalnosé
powinna pozostaé niezaleznie od platformy na jokiej instalujemy
oprogramowanie

OBS Studio

Instalacja

Aby rozpoczqé prace z OBS Studio nalezy najpierw pobrac progrom.

Wchodzimy na strone https://obsproject.com/download

2. Z ekraonu wyboru systemu wybieramy interesujgcq nas wersje oraz

wybieramy ,Download Installer”

Download OBS Studio

S8yt Your Operating System

i
@

Download Installer

vownioa insc.

Po pobraniu instalatora nalezy go uruchomic oroz zainstalowacé
progrom

KonFiguracja obrazu

Po instalacji mozna przejsé
do konfigurowania
programu

Na pasku Menu nalezy wejsé
w Plik>Ustawienia

w zaktadce Wyjscie” ,Tryb
wyjscia” ustawié na
Zaawansowane

. W zaktadce ,Nagrywanie”
mozna ustawic¢ wszystko
zgodnie ze zrzutem ekranu
obok (Sciezka pliku
ustawiona w folderze
docelowym nagran):
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UWAGA
Nagrania w formacie .mp4 ulegajq uszkodzeniu, gdy przerwie sig
nagrywanie w niekontrolowany sposdéb (nie zakonczy). Stwarza to ryzyko
utraty materiotu podczas np. przerwy w dostawie prqdu lub
btedu krytycznego OBS/Komputera (BSoD)

Aby unikng¢ tego ryzyka mozna ustawic¢ format na flv, jednak wigze sie
to z koniecznosciq pdzniejszej dodatkowej konwersji do formatu
obstugiwanego przez edytor video.

4. Zotwierdzi¢ poprzez ,Zastosuj" oraz ,OK.".

Teraz w gtdwnym oknie programu musimy ustawié¢ co chcemy nagrywaé:

1. W sekcji ,Sceny" dodad nowq scene przyciskiem + podaojqc jej nazwe:

2. W sekgji ,Zrédta obrazu® dodaé nowe zrédto przyciskiem +

Zrédfa obrazu

3. Z dostepnych opcji wybrad iteresujqce zrodto, w wiekszosci
przypadkdéw bedzie to ,Przechwytywanie ekranu®.

4. W nastepnym oknie wybraé ,Stwérz nowq’
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5. We wtasciwosciach przechwytywania ustawi¢ interesujgcy ekran
oraz zaznaczy¢ ,Przechwytuj kursor”, by byt widoczny na nagraniu.

Nagrywanie obrazu jest juz skonfigurowane.

Dzwiek mozna nagrywaé zaréwno w OBS, jak i poprzez zrédto
zewnetrzne, na przyktad lezgcy na laptopie telefon.
Jezeli decydujemy sig na drugie rozwigzanie, a dzwigk systemu nie jest
konieczny w nagraniu to nastepny krok mozna pomingg.

KonFiguracja dzwieku

Aby skonfigurowaé dzwiek w programie nalezy wejsé w Plik>Ustawienia oraz na
lewym pasku ustawien wejsé w ,Dzwiek”.

W opcjach dzwieku nalezy ustawi¢ parametry przechwytywania:

o Czestotliwos¢ prébkowanio: 48kHz
e Kanaty: Stereo
e Urzgdzenie Audio: Gtosniki (w zaleznosci od sterownika)

e Mikrofon: Mikrofon podpiety do komputera (Moze to by¢ ,Mikrofon’,
,Mic at rear panel (Pink)itp.)

Nalezy zapisaé ustawienia poprzez ,Zastosuj" oraz ,OK."

W oknie gtéwnym, w sekcji ,Mikser" Mikser
powinny pojawi¢ sie suwaki
regulujgce gtosnosé zrédet dzwieku.
Nalezy je dostosowad tak, by podczas
przeprowadzania nagrania wartosci
na skali zatrzymywaty sie w zéttym
polu (Zielone - audio bedzie zbyt
cicho, Czerwone - sygnat ulegnie
znieksztatceniu)

£ 0) £ 0)
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Nagrywanie
Nagrywanie rozpoczyna sie w gtdwnym oknie progromu poprzez nacisniecie

przycisku ,Rozpocznij nagrywanie”. Czas trwania aktualnego nagrania
widoczny jest na dole okna gtéwnego, poprzedzony tekstem ,REC:"

Efekty prze 5 Panel sterujacy

Ciede Rozpocznij stream

IZDOCENI Naarywar

Tryb studia

REC: 00:00:00 CPU: 2.7%%

Zatrzymanie nagrywania odbywa sie poprzez przycisniecie ponownie
przycisku rozpoczynajqcego, tym razem z napisem ,Zatrzymaj nagrywanie”
(podczas nagrywania staje sie nieco jasniejszy).

Panel sterujgcy
Rozpocznij stream
ifrzymaj nagrywan

Tryb studia

REC: 00:00:03

Nagrania powinny pojawi¢ sie we wczesniej ustalonym folderze

VideoTutorial



Shotcut

Instalacja

Instalacja tego programu nie jest konieczna, posiada on wersje ,portable”.
(Mozna tez oczywiscie program zainstalowad, nie ma absolutnie zadnej réznicy
w obstudze tych wersji. Procedura instalacji ma ,standardowy” przebieg).

Aby pobraé program nalezy wejsé na strone :
https://www.shotcut.org/download/

Oraz pobraé paczke *.zip.

Pobranq paczke nalezy wypakowaé do wybranego folderu, oraz uruchomié z
niego ,shotcut.exe”

Po uruchomieniu progromu ukaze si¢ interfejs uzytkownika.

Montaz

Aby rozpoczqgé sktadanie filmu nalezy utworzyé projekt poprzez wpisanie
nazwy projektu w odpowiednie okno ekranu startowego oraz wybranie folderu
projektu (Materiaty projektu powinny znajdowad sie w jednym folderze):

New Project Recent Projects

Po nacisnieciu przycisku ,start” mozna przystgpi¢ do montazu.

1. W programie otworzy¢ zoktadke ,Lista odtwarzanio®

2. Przeciggnq¢ z folderu materiaty do filmu i upusci¢ w zaktadce ,Lista
odtwarzania®

3. Przeciggngé¢ odpowiednie materiaty z zaktadki Lista odtwarzania® oraz
upusci¢ na ,Osi czasu®

4. Dostosowad dtugosc ujecia do potrzeb tapiqc” i przeciggajqc konce
ujecia

5. Ciecie wewnqtrz materiatu odbywa sig¢ poprzez ustawienie suwaka osi

czasu w miejscu cieciq, oraz kliknieciu PPM>"Podziel w miejscu suwaka®

Usuwanie elementdw z osi czasu wykonaé mozna przyciskiem Delete

Program operuje na sciezkach - mozna dodawacé wiele materiatéw na

wielu Sciezkach na raz

No
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Eksport

Po ukoriczeniu montazu nalezy film wyeksportowad

8. W zaktadce ,Eksport” wybraé opcje ,Advanced” oraz ustawié¢ parametry
zgodnie ze zrzutami ekranu:

Dobrqg praktykq jest sproawdzenie ustawien przed kazdym eksportem ze
wzgledu na duzq utrate czasu na nieudany rendering.

9. Po nacisnieciu przycisku ,Eksportuj plik" nada¢ nazwe oraz zatwierdzié -
rendering ruszy. Postep bedzie widoczny w sekcji ,Zadania"

Sciagawka - Elementy interFejsu Shotcut:
BHEDNC il i O,

Lista
odtwarzania

Zadania

dwa obroty: . )

Pe

Panel.eksportu
(W zoktadkach) B e s oo

dopiero po obrocie o 720°
(1,2 8)

O%§czosu

(4,5,6,7) |
ML 1™ M 7 Tyt s Y
Dl 1) et | ) L bl 1 ) L, S L N 0 AN 0 b 3 1.0 e 2 s L0 8 0

Uktad kart programu Shotcut nie jest staty - mozna je przenosié¢ wedtug
wtasnych upodobah.




FXHome HitFilm
Instalacja

Do uruchomienia programu wymagane jest posiadanie konta na FXHome.com

Aby takowe konto utworzyé nalezy wejs¢ w link: https://fxhome.com/reqgister i
podad:

e Nozwe wyswietlang

e Adres email (Nie musi by¢ uczelniany)

e Haosto

e Region (POLAND)

o Wiek

e Dlowygody i braku spamu warto przy opcji z newsletterem zaznaczy¢
,No"

e Przejs¢ procedure weryfikacji CAPTCHA i potwierdzié.
Po aktywacji konta wejsé na:

https://fxhome.com/software-install/hitfilm-express

oraz pobrac plik instalatora dla wtasciwej sobie wersji systemu.

Po pobraniu zainstalowaé (Procedura instalacji standardowa)

Uruchomi¢ program.

Po uruchomieniu nalezy przej$¢ jednokrotng aktywacje poprzez zalogowanie

sie na wczesniej utworzone konto:

ACTIVATE ON 1-KOMPUTER

ACCOUNT

SIGN IN

email

& password

LOGIN

Don't have an account?
CREATE AN ACCOUNT

Forgotten your password?
RESET PASSWORD

Understand your data by readingour Privacy policy.



https://fxhome.com/register
https://fxhome.com/software-install/hitfilm-express

Montaz

Aby rozpoczqé proces montazu nalezy podobnie jak w Shotcucie utworzyé
projekt:

Klikng¢ na przycisk ,New" w lewym- gérnym rogu ekranu oraz ustawié
nastepujqce porometry (,,Durotlon nalezy zmieni¢ podtug przewidywan
dtugosci materiatu, pdZniej mozna edytowad, gdyby byto za krotkie):

Po utworzeniu projektu ukaze sie okno gtéwne programu, podobne do tego z

programu Shotcut. (Poszczegdlne karty mozna poprzenosié, tak by uktad byt

podobny do poprzedniego programu, wedtug wtasnych upodoban). Bedziemy
pracowaé na domyslnym uktadzie interfejsu.

Proces montazu jest podobny jok w programie Shotcut

W programie otworzy¢ zoktadke ,Media" odpowiednik Listy odtwarzania)

Przeciggnqé z folderu materiaty do filmu i upusci¢ w zaktadce ,Media"

Przeciggnqg¢ odpowiednie materiaty z zaktadki ,Media" oraz upusci¢ w

zaktadce ,,Editor‘" (Odpowiednik ,Osi czasu’)

4. Dostosowad dtugosc ujecia do potrzeb tapiqc” i przeciggajqc konce
ujecia

5. Ciecie wewnaqtrz materiatu odbywa sig¢ poprzez ustawienie suwaka osi
CZQsSU w miejSCU CiQCiO, oraz kl|kn|QC|U PPM>»S“CG“ (Odpowiednik ,Podziel w miejscu suwaka")

6. Usuwanie elementéw z Editora wykonaé¢ mozna przyciskiem Delete

7. Program operuje na sSciezkach - mozna dodawaé wiele materiatéw na

wielu sciezkach na raz

AENE

Eksport

Aby wyeksportowaé przygotowany film nalezy zaznaczy¢ poczatek i koniec
obszaru eksportu przeciggajqc konce niebieskiego obszaru Editora

To nie bedzie wyeksportowane To bedzie wyeksportowane
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Nastepnie klikngé¢ w strzatke przy przycisku
LExport"w prawym-gérnym rogu Editora,
nastepnie ,Add to Queue” i ,In-to-Out Area”

Teraz (Jednorazowo) ustawimy wtasciwosci
eksportu:

a. Wkarcie ,Export" wybraé ,Presets”
b. PPM na YouTube 1080p HD, oraz wybrad
,Edit preset”

c. W sekgcji Video" Level" ustawi¢ na 5.1
(Nie wszystkie odtwarzacze obstugujq 5.2)

d. Klikng¢ ,Save a Copy"

Zostata utworzona kopia profilu o nazwie YouTube 1080p HD[2].

8. Przechodzimy na powrdt do karty Queue i ustawiomy Preset na ten
uprzednio utworzony (opatrzony ciggiem ,[2]")

9. Klikajgc na sciezke do pliku wybieraomy nazwe i miejsce zapisu filmu

10. Klikamy ,Start Exporting”

2. Sciezka do pliku

W HITFILMEXPRESS @ &

2 Izlg
3,;-.'Edjto

Ve N NS UL W he MWL F 352

(3,4,5,6,7)
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Jak tatwo zauwazyé - proces montazu wyglgda w zasadzie identycznie na
réznych programach oferujgcych te funkcje (Te same elementy interfejsu i ten
sam workflowbgdq wystgepowaty takze w OpenShot, Adobe After Effects /
Premiere, DaVinci Resolve itp.).

Jednak niezaleznie od oprogramowania to twdrca jest odpowiedzialny za
finalny efekt jego pracy: Nawet najlepiej nagrany materiat mozna zepsuc na
etapie obrobki, jok rowniez miernie przekazanej wiedzy nie uratuje juz zadna
montazowa sztuczka.

Niestety (o moze - ,stety") nie ma jednego przepisu na montaz filmu, co
powoduje relatywnie wysoki prog wejscia (Relatywnie, gdyz ciezko jest wygraé z
tzw. Podejsciem- ,Po co mi to", ,to nie dla mnie®, | tak mi sie nie uda").

Kazdy film stanowi pewne indywiduum. Z tego tez powodu jest ,Stety”:

kazdy, kto stworzy film, stworzy toki, ktoéry reprezentuje jego -

jako naukowca i jako artyste.

Oczywiscie na etapie powstawania pierwszych prac bardzo czesto ciezko jest
mowié o biegtosci w postugiwaniu sie narzedziomi zaréwno informatycznymi
jak i psychologicznymi (mowienie do ekranu w sposdb, w joki méwi sie do ludzi,
mnogos$¢ nieznajomych narzedzi), stylu, ktéry trzeba wypracowad, jednak jezeli
nie przerwie sie prac na tym etapie, to czynnosci zwigzane z przygotowaniem,
tatwosé prowadzenia a takze efekt koncowy bedq sie sukcesywnie

(i szybko) polepszadé

Y. Publikacja

Po przygotowaniu materiatdw mozna rozpoczqgé ich publikacje. Skorzystamy z
platformy YouTube, joko, ze daje ona narzedzia pozwalajgce na udostepnianie
materiatéw filmowych.

Zatozenie kanatu jest opisane w tym dokumencie:

https://support.google.com/youtube/answer/16468617hl=pl

Sam proces publikacji natomiast opiera sie natomiast na wystaniu pliku na
serwer, i

Aby uploadowac film na serwer nalezy po zalogowaniu sie do platformy
YouTube klikng¢ w prawym gérnym rogu ikone kamery z plusem:

Utwarz film lub posta

Nastepnie ukaze sie okno uploadu, w ktérym mozna

albo wybrac plik z dysku (klikajgc ,Wybierz plik"), albo

przeciqgnqé wprost z folderu do okna przeglgdarki
Rozpocznie sie wysytanie filmu.
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https://support.google.com/youtube/answer/1646861?hl=pl

Nastepnym krokiem jest uzupetnienie metryki filmu: Jego tytutu, opisu,
miniatur itp. Mozna tez dodaé film do playlisty (Nowej lub istniejqcej, wybdr po
kliknieciu w wybor playlisty), w ktérej zgromadzone mogqg byé materiaty
dotyczqce jednego kursu, czy zagadnienia, by tatwiej mozna byto oglgdad je
,ciggiem”, jeden za drugim. Przydatna funkcja, jezeli filmy majq pozostad
niepubliczne, niedostepne dla catej publicznosci, a jedynie dla posiadajgcych
specjalny link. Jest tez mozliwo$¢ somodzielnego tworzenia i ustawiania
miniatur, dla zwiekszenia atrakcyjnosci filméw ,w ttumie®, przy zatozeniu, ze film
bedzie udostepniany publicznie (Jak réwniez prywatnie - miniatura wysyta sie
razem z filmem i poniekqd po miniaturze, niczym po oktadce ocenia sie

jakosc¢ filmu).

o
Zapisujg wersjg robocza.. fl. X
A seczeasly 2 Elementy fimu 3 widocznodé
Szczegoty B
Tytut (pole wymagane) = ) )
Dodaj tytut, ktéry opisuje T»ﬂ;éJfF\/r u{
D 0/100
| - ' ) Przesytam film...
Cpi
Opowiedz widzom o filmie
@Jells
OIS -
https://youtu be/coOkwZAS5Ig8 0
Nazwa pliku
ef.mpd
Miniatura
5 2y film. Dobra miniatura to taka, kidra sie
N Miniatury . .
Miniatury: Link do filmu
Playlisty
D film da co najmnie] jedne playlisty. Playlisty pozwalaja widzom szyboie] odkrywad
T i. Wiece] informacii
Flaylisty D 3
Whierz e} ‘/I—'J Ly - i
&

W trosce o bezpieczne oglgdanie przez mtodszq widownie filméw w ramach
ustugi YouTube Kids zostata wprowadzona dodatkowa, obowigzkowa rubryka -
przeznaczenie filméw - nalezy wybrad opcje ,Nie, ten film nie jest przeznaczony
dla dzieci"

(Opcja stworzona w odpowiedzi na fale filméw bedacych kreskdwkami, a nieprzeznaczonych dla dzieci,
np. Happy Tree Friends:)

Po zatwierdzeniu parametréw (Przycisk ,Dalej”, Elementy filmu" réwniez mozna
poming¢) mozna przej$é do ustawiert widocznosci filmu.
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Widocznosé okresla sposdb, w jaki film moze trafi¢ do widza:

e Publiczny - dostepny dla wszystkich, mozna go wyszukad na stronie
YouTube, wstawiaé joko kontrolke odtwarzania na innych stronach
(osadzad, tzw. Embedding).

e Niepubliczny - Do filmu mozna dostac sie tylko poprzez bezposredni
link, lub z uprzednio utworzonej playlisty

e Prywatny - tylko dodani indywidualnie uzytkownicy Google mogq
odtworzy¢ film (po zalogowaniu).

Nalezy poczekaé az film zostanie wystany na serwer (Podczas przetwarzania
mozna opuscic¢ strone), zamkniecie okna/karty przegladarki powoduje
przerwanie przesytania oraz koniecznosé¢ ponownego powtdrzenia krokdw z
tego rozdziatu.

Po zatwierdzeniu metryki filmu zostaje on opublikowany.

Gratulujemy, wtasnie stworzytes
swoj pierwszy film!

S.FAQ

1. Czy mozna uzyc¢ innych zrddet filmu niz nagrywanie ekranu?

Tak. Do montazu mozna uzywad wszystkiego, co generuje obraz lub dzwigk -
programy prezentowane w skrypcie obstugujq wiele formatdéw, zatem wszelkiego
rodzaju nagrania z kamer, obrazy, czy animacje sq akceptowalne

2. Chciatbym dodaé muzyke do mojego filmu. Jak to zrobié legalnie?

Uzycie muzyki w filmie musi byé zgodne z zasadami regulowanymi przez Ustawe o
Prawie Autorskim i Prawach Pokrewnych. Polecamy YouTube Audio Library, joko
Zzrédto muzyki przeznaczonej do uzytku w filmach (Nawet bez uznania autorstwa)
(https://www.youtube.com/audiolibrary/music )

3. Mam przygotowanq prezentacje w PowerPoincie, jok dodaé do nigj

narracje?

Najtatwiejszym sposobem bedzie wtqczenie prezentacji, wtqczenie nagrywania tej
prezentacji (OBSStudio) oraz nagrywania dzwigeku (Mikrofon+OBS/Telefon),
opowiedzenie tego, co ma sie opowiedzied, po czym domontowanie nagranej
narracji

4. Czy musze robic film, jezeli prowadze wyktady zdalnie, lub

udostepniam pliki z prezentacjq z wyktadu?

Nie, jezeli wyktady sq prowadzone na zywo (ale proponujemy ich nagrywanie -
zawsze stanowi to dodatkowy materiat dla studentéw).

Polecamy natomiast, jezeli nie ma substytucji wyktaddw. Pamietajmy - plik pdf nigdy
nie zastgpi kontaktu studenta z prowadzqgcym. Pozostawienie studenta sam na sam

z obowigzkiem nauki przeczy definicji ,dydaktyki"
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https://www.youtube.com/audiolibrary/music

6.Autorzy

Skrypt powstat w konsultacji z pracownikami naukowymi oraz dydaktykami
Katedry Matematyki Stosowanej Wydziatu Informatyki i Telekomunikacji

A takze

Pracownikami Centrum e-Edukacji Politechniki Krakowskiej

W razie powstania pytan prosimy o kontakt:

ced@pk.edu.pl
https://m.me/1072242109201899

(TMessenger fanpage’a CeD na FocebookuT)
w tytule maila/pierwszej wiadomosci na poczagtku prosimy dodaé ,[VideoTutorial]" dla lepszego
identyfikowania wiadomosci, ze wzgledu na nattok spraw organizacyjnych
w koronawirusowym szalenstwie e-kurséw" @)
Przyktady:

Messenger: Email:

=3 ced@pk.edu.pl
Wyslij

Temat WidenTutarial] Zapytanie o ekspol‘l‘l

Pytania na tych samych zasadach
mozna tez kierowad bezposrednio do autordow tego skryptu:

inz. Michat Dolina

Politechnika Krakowska,

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Katedra Informatyki F-1/ Centrum e-Edukacji PS-3
Pokdj 126B (Budynek WIITCh)

Q, (12) 628-27-88
torus.uck.pk.edu.pl/~mdolina
michal.dolina@pk.edu.pl

in2. Jakub Dec

Politechnika Krakowska,

Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

Katedra Informatyki F-1/ Centrum e-Edukacji PS-3
Pokdj 126B (Budynek WIITCh)

Q, (12) 628-27-88
www.promeger.com
jokub.dec@pk.edu.pl

Dziekujemy za wspdtprace
i zyczymy wielu udanych cieé
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